% ANTOINE BAUZA, CORENTIN LEBRAT, LUDOVIC MAUBLANC,
NICOLAS OURY, THEO RIVIERE i NAIADE

Para 3 a 6 jugadores / 15 minutos

LA AMENAZANTE SILUETA METALICA DE UN PERRO ROBOT GIGANTE
SE CIERNE SOBRE LOS PLATOS DE NUESTROS GATITOS,

EN LA HUMEDA 0SCURIDAD DE SUS CUCHAS, LOS CANIDOS HAN
DESARROLLADO UN MAQUIAVELICO PLAN PARA METER SUS GARRAS
EN TODAS LAS FABRICAS DE COMIDA GATUNA DEL PLANETA.
iAFORTUNADAMENTE, UN PUNADO DE HEROICOS FELINOS
NO LO PERMITIRAN! i€S HORA DE ARMAR UN EQUIPO!

ISEAN VALIENTES, SUPER GATOS!

iCADA PANCITA PELUDA ALLA AFUERA CUENTA CON USTEDES!

GAMES




Objetivo del juego
El juego se desarrolla en 2 episodios.

Episodio 1

Cada jugador intentara ser
el primero en transformar
sus 5 Gatos en Super Gatos
para convertirse en el
Héroe del Episodio 2.

Episodio 2

iCOMBATE!

El Héroe se enfrenta al
perro robot (RoboDog),

encarnado por los
demas jugadores.

Componentes

30 cartas
Gato (con un
Siiper Gato

en su reverso)

1lcarta
Gato
Plateado
1carta
Gato
Dorado

12 cartas
RoboDog




Cada jugador toma 5 cartas Gato (pueden ser del mismo
color o no) y las coloca frente a si en una fila, con el
lado «gato normal» a la vista.

Las 6 cartas se colocan en el centro del area
de juedo.

HERAN

El Episodio 1 se desarrolla en varias rondas. El objetivo de
este episodio es ser el primero en transformar sus 5 Gatos
en Sdper Gatos.

- Cada ronda, los jugadores gritan al mismo tiempo
(o , Si les gusta mas). Al decir « A7,
muestran una mano, levantando 0, 1, 2, 3, 4 0 5 dedos.

- El jugador cuya mano indique el niimero Ginico mas alto,
gana esta ronda (los nimeros iguales se cancelan entre si).

- El ganador de la ronda debe aplicar el efecto de la carta
que corresponda al nidmero con el que gané
la ronda.
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El jugador .
transforma El jugador transforma
dos de sus uno de sus Gatosy en
Gatos. la préxima ronda puede

jugar con sus dos manos
como si se tratara de
dos jugadores distintos.

El jugador transforma
uno de sus Gatos.

: 5

El jugador
transforma uno
de sus Gatosy en
la préxima ronda
estd obligado a
hacer el nimero
2 con sus dedos.

El jugador transforma
uno de sus Gatos y
debe transformar
uno de los Gatos de
otro jugador.

Transformar un Gato
el jugador da vuelta una de sus
cartas de Gato a Super Gato.



Emilia, Juan, Olivia, Carlos y Nicolds estan compitiendo.

Nimeros idénticos se cancelan entre si.

'4 N

Los S se Los 4 se

cancelan cancelan

entre si. entre si.
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\‘ iSU-PER-CATS! 4

OLIVIA X CARLOS

NICOLAS

El ndmero tGnico
mas alto es su 1.
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1. Nicolas activa 2. Transforma uno de sus 3. Puede jugar

la carta Gatos en Super Gato. con ambas

con el nimero 1. manos en la
préxima ronda.

Cuando un jugador transforma en Siiper Gato su guinta
carta, se convierte en el Héroe del Episodio 1y debe
enfrentar en el Episodio 2 al RoboDog, comandado por
los demas jugadores.



EPISODIO 2: iCOMBATE!

Preparacion

Se arma el RoboDo¢ en el centro de la mesa. El Héroe
conserva sus 5 Siper Gatos frente a si. Los demas pueden
devolver sus cartas a la caja.

Cémo se juega el episodio 2

El Episodio 2 se desarrolla en varias rondas. En este
episodio, el Héroe enfrenta al RoboDog, comandado por el
resto de los jugadores. Para daiiar al RoboDog, el Héroe
debe mostrar un niimero Gnico entre los niimeros de los
demas jugadores. Para debilitar al Héroe, al menos uno de
los demas jugadores debe mostrar el mismo nimero que
el Héroe.



- Durante cada ronda, el Héroe y los jugadores que
encarnan al RoboDog gritan al mismo tiempo iR0-80-D06!
(o0 PE-RR0O-B0T) y con una mano muestran0,1,2,3,405
dedos. Los jugadores que encarnan al RoboDog no pueden
acordar de antemano cuantos dedos levantaran.

Hay dos posibles resultados:

Yy
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El Héroe levanta
un néimero tnico
con su mano:

remueve tantas cartas
del RoboDog como el nimero
que muestran sus dedos.
Elige libremente qué
cartas desechar.

Si el Héroe remueve
la Gltima carta del RoboDog,
iel Héroe ¢gana la partida!
(y salva al mundo, o al
menos al mundo gatunoy su
industria alimenticia).

W
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El Héroe levanta el mismo
nimero que al menos uno
de sus oponentes:

isu ataque es bloqueado!
Da la vuelta a tantas de sus
cartas de Stper Gato como
el nimero de oponentes con
los que coincidid.

Si todos sus Stper Gatos
vuelven a convertirse en
simples Gatos,
iel RoboDo¢g vence! (y destruye
todas las fabricas de comida
gatunay se acaban los videos
de gatitos en la web).

Las rondas se suceden hasta que el Héroe
o0 el RoboDog sea el ganador.

Si el Héroe es el Gnico en mostrar
un 0, vuelve a dar vuelta todas las
cartas que tenga como Gatosy le

iSUPER MIAU!

causa al RoboDog tanto dario
como cartas haya volteado.




Nicolds es el Héroe de este episodio.

Nicolds mostré un nimero

ywy unico de dedos (3) y remueve esa
) cantidad de cartas del RoboDog.
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El ataque de Nicolas es
bloqueado por tres jugadores.
Debe dar vuelta 3 Stper Gatos
X a su lado Gato.
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iSUPER MIAU! Nicolas transforma
sus 3 cartas Gato nuevamente
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vy en Super Gatos y el RoboDog
~> pierde 3 cartas.
v v v
&
X NICOLAS
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Jugando con 3 jugadores S >I.¢ >‘¢
Durante el Episodio 2, los dos jugadores que encarnan al
RoboDog juegan con sus dos manos, como si cada uno
fuera dos jugadores.

Emilia es el Héroe

Emilia mostré

- -
€ ) un namero Gnico
X = X X = X (3), por lo que

Lt JUAN causa 3 heridas al
‘ RoboDog.
EMILIA 4=A
-
Emilia no lastima
: - al RoboDogy da
X 5 X " ¢ ?4 D" ¢ vuelta 2 de sus
OLIVIA JUAN Stiper Gatos a su

lado Gato.
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.Jugando con 5 jugadores S oo

2 ug LELLs
En el Episodio 2, El Héroe recibe ayuda del Gato Plateado,
que se suma como el sexto gato del equipo. Este gato
puede bloguear todo el dafio recibido por el Héroe durante
una ronda.

Sin embargo, una vez que el Gato Plateado bloquea un
ataque, su carta se da vuelta al lado Desvanecido. El Gato
Plateado no podra ser usado otra vez durante esta partida.
iSUPER MIAU! no tiene efecto sobre el Gato Plateado.
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Olivia desvanece
al Gato Plateado y
conserva a sus Saper
Gatos intactos.

No podréa volver a
usar el Gato Plateado,
incluso aungue consiga

OLIVIA hacer un iSUPER MIAV!
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-Jugando con 6 jugadores K }:}}; Sgg

Las reglas son iguales a la partida con 5 jugadores, pero
agregando ademas el Gato Dorado, que funciona igual que
el Gato Plateado. iSUPER MIAU! tampoco tiene efecto en el
Gato Dorado.

Juan es el Héroe del episodio 2

Juan desvanece al Gato
Plateado y conserva a sus
Saper Gatos intactos.
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Juan desvanece al Gato
» x  JUAN Dorado y conserva a sus Stper
Gatos intactos. No podra
X volver a usar el Gato Plateado

ni el Gato Dorado durante la
partida, incluso aunque logre
hacer un SUPER MIAU!
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